
附件


普通高等学校本科专业设置申请表
（2019年修订）


校长签字：
学校名称（盖章）：南宁师范大学
学校主管部门：广西壮族自治区教育厅
专业名称：数字媒体技术
专业代码：080906
所属学科门类及专业类：工学/计算机类
学位授予门类：工学
修业年限：四年
申请时间：2019年7月
专业负责人：杨满福
联系电话：0771-3130607


教育部制

1.学校基本情况


	学校名称
	南宁师范大学
	学校代码
	10603

	邮政编码
	541001
	学校网址
	http://www.nnnu.edu.cn/

	学校办学基本类型
	□教育部直属院校   □其他部委所属院校   地方院校
公办   □民办   □中外合作办学机构

	现有本科
专业数
	68
	上一年度全校本科
招生人数
	4400

	上一年度全校
本科毕业人数
	3584
	
学校所在省市区
	广西壮族自治区

	已有专业学科门类
	哲学   经济学   法学   教育学   文学    历史学
理学   工学     □农学   □医学     管理学  艺术学

	
学校性质
	○综合   ○理工    ○农业   ○林业   ○医药    师范
○语言   ○财经    ○政法   ○体育   ○艺术    ○民族

	专任教师总数
	1059
	专任教师中副教授及以上职称教师数
	499人

	
学校主管部门
	广西壮族自治区教育厅
	
建校时间
	1953年

	首次举办本科教育年份
	1978年

	
曾用名
	广西教师进修学院；广西师范学院

	学校简介和历史沿革
（300字以内）
	南宁师范大学创办于1953年，为广西全日制本科师范院校，是国家中西部高校基础能力建设工程项目高校、教育部第二批深化创新创业教育改革示范高校、教育部首批“数据中国‘百校工程’产教融合先行先试项目”试点高校、教育部本科教学工作水平评估优秀高校、广西新增博士学位授予立项建设单位，2018年正式更名为南宁师范大学。
[bookmark: _GoBack]学校占地面积共3383.14亩，共有五合、武鸣、明秀、长岗四个校区，设有22个学院，合作举办1所独立学院。现有68个普通本科专业、13个一级学科硕士学位授权点、82个二级学科硕士学位授权点、10个硕士专业学位授权点。现有教职工1300多人，全日制普通本科生16539人，硕士研究生1432人，留学生100多人。学校秉承“德才并育、知行合一”的校训，注重教学科研相长，强化为地方经济社会服务功能，努力建成为区域特色鲜明的高水平师范大学。

	学校近五年
专业增设、停招、撤并情况（300字以内）
	近些年来，学校结合自身发展规划，主动布局国家战略性新兴产业发展和民生急需相关学科专业。2014年新增环境工程、金融数学、房地产开发与管理三个专业。2015年新增特殊教育专业、地理国情监测专业。2016年新增物流工程专业。2017年新增大数据科学与技术专业。2018年新增自然地理与资源环境专业。同时对内涵相近、社会需求量小、认同度低的专业予以撤并。2014年撤并信息与计算科学专业。2016年撤并机械工程专业。2017年撤并轨道交通信号与控制专业、物联网工程专业。



2.申报专业基本情况

	专业代码
	080906
	专业名称
	数字媒体技术

	学位
	学士
	修业年限
	4年

	专业类
	计算机类
	专业类代码
	0809

	门类
	工学
	门类代码
	08

	所在院系名称
	职业技术教育学院

	学校相近专业情况

	相近专业 1
	计算机科学与技术
	1996
	该专业教师队伍情况
（上传教师基本情况表）

	相近专业 2
	软件工程
	2010
	该专业教师队伍情况
（上传教师基本情况表）

	相近专业 3
	教育技术学
	2000
	该专业教师队伍情况
（上传教师基本情况表）

	增设专业区分度
（目录外专业填写）
	

	增设专业的基础要求
（目录外专业填写）
	



3.申报专业人才需求情况

	[bookmark: _Hlk13210307]申报专业主要就业领域
	一、结合学校鲜明的教师教育办学特色，面向广西中等职业学校数字媒体类的相关专业培养专任教师；
二、沟通合作企业需求，为合作企业对口培养岗位人才；
三、对接区域产业升级发展需求，面向广西新一代信息技术产业、传媒及文化产业中的电子信息、文化教育、艺术设计、广播影视、广告设计、影视特技、数字动画、游戏娱乐、网络应用等企业，培养能够在媒体制作部门、广告部、策划部、影视后期制作部门、动画制作部、网页设计部、 网络推广部、摄制组、宣传部等相关部门从事项目开发、创意策划、影视后期、栏目包装、摄影摄像、网页设计、动画制作、 图形图像制作等工作岗位的人员。

	人才需求情况（请加强与用人单位的沟通，预测用人单位对该专业的岗位需求。此处填写的内容要具体到用人单位名称及其人才需求预测数）
一、广西中等职业学校亟需数字媒体类专业专任教师
截至2018年12月，广西全区共有中职学校271所（不含技工学校），专业布点2206个。其中，“信息技术”专业大类中的数字媒体技术应用、数字广播电视技术、计算机动漫与游戏制作等13个专业，共有专业布点204个，占专业布点数的9.2%以上。通过对广西理工职业技术学校、柳州市第一职业技术学校等10余所国家示范性中职学校数字媒体类专业师资进行调查，按照合理的生师比，各校数字媒体类专任教师缺口均在10人以上，伴随专业数量的快速增长，保守预测未来师资缺口将达到400人以上。
近年来，广西职教师资的缺口一直较大，据“广西职业教育发展研究中心”的调研，我区计算机类毕业生到中职任教的比例很低，且到岗后非待遇原因的离职率较高，主要是因职业教育作为不同类型的教育，对教师的教学能力和学生管理能力要求更高，能力的复合性要求更强，但当前数字媒体专业师资缺乏系统化的人才培养机制和稳定的人才供给端。
二、数字产业相关合作企业需要较大体量的专业人才
从本专业人才培养与数字产业深度对接的要求出发，我校与广西本土及深耕广西、不断扩大在桂业务的数媒公司进行深度合作。与国内知名的数字文化传媒企业北京世纪超星信息技术发展有限责任公司深度合作，超星公司保守预计年度可接收数字媒体技术类毕业生超过50人，主要从事平台运维、数字内容制作等岗位工作；与专注于数字化学习领域的高新技术企业成都依能科技股份有限公司深度合作，依能公司保守预计年度可接收毕业生超过40人，主要从事数据平台运营、内容制作、虚拟仿真资源开发等岗位工作；此外，广西青柠檬影视开发公司等本地知名企业亦预计年度可接收毕业生近20人，主要从事影视特效创作、影视后期制作、网络视频制作等岗位工作。
三、广西发展新一代信息技术、传媒及文化产业还将产生较大的人才需求增量
新一代信息技术产业是广西重点打造的“九张创新名片”之一，伴随广西产业形态转型，数字产业从业人才需求激增，与此相适应，广西职业院校还将扩大数字产业人才培养的规模，以解决发展数字经济所面临的智力资源紧缺、实用型人才缺口较大、人才培养链未建全等问题。
保守估计，本专业面向中职学校师资和数字产业企业每年稳定的人才需求将超过300人，人才市场总需求远超我校计划招生人数。在广西制定“数字经济发展2025规划”的背景下，数字产业的发展进一步加快，毕业生就业空间将进一步增长。综上，稳定而大量的人才需求是我校设置本专业的基本依据。

	申报专业人才需求调研情况
（可上传合作办学协议等）
	年度计划招生人数
	50

	
	预计升学人数
	5

	
	预计就业人数
	45

	
	其中：广西理工职业技术学校等中职学校
	30

	
	北京世纪超星信息技术发展有限责任公司
	8

	
	成都依能科技股份有限公司
	5

	
	广西青柠檬影视开发公司
	2




4.教师及课程基本情况表
4.1教师及开课情况汇总表（以下统计数据由系统生成）

	专任教师总数
	

	具有教授（含其他正高级）职称教师数及比例
	5人，29%

	具有副教授以上（含其他副高级）职称教师数及比例
	15人，88%

	具有硕士以上（含）学位教师数及比例
	16人，94%

	具有博士学位教师数及比例
	6人，35%

	35 岁以下青年教师数及比例
	0人，0%

	36-55 岁教师数及比例
	17人，100%

	兼职/专职教师比例
	0%

	专业核心课程门数
	9门

	专业核心课程任课教师数
	10人


4.2 教师基本情况表（以下表格数据由学校填写）
	姓
名
	性
别
	出生
年月
	拟授
课程
	专业技
术职务
	最后学历
毕业学校
	最后学历
毕业专业
	最后学历
毕业学位
	研究
领域
	专职
/兼职

	潘颖
	女
	1972.09
	Web技术、移动开发技术
	教授
	中山大学
	计算机应用技术
	博士
	Web服务计算、云计算、大数据分析、
	专职

	王旭东
	男
	1973.06
	线性代数、概率与数理统计、图形图像处理技术
	讲师
	西安电子科技大学
	应用数学
	博士
	图像处理、数据处理
	专职

	陆建波
	男
	1977.01
	面向对象程序设计、软件工程、游戏开发技术
	副教授
	广西大学
	控制理论与控制
工程
	硕士
	智能计算、软件工程
	专职

	彭昱忠
	男
	1980.06
	UI及交互设计、虚拟现实与增强现实
	教授
	广西师范学院
	计算机
应用
	硕士
	数据建模与挖掘、人工智能
	专职

	覃晓
	女
	1973.10
	数据结构、程序设计
（上）（下）
	副教授
	广西师范学院
	计算机
应用
	硕士
	智能计算、图像处理
	专职

	苏毅娟
	女
	1976.10
	三维动画、动画原理与设计、
影视动画制作
	副教授
	广西师范大学
	基础数学
	硕士
	平面与动画设计、高级网页设计
	专职

	容青
	女
	1973.09
	网站综合设计与开发实训
	副教授
	大连理工大学
	计算机科学与技术
	硕士
	图论与算法
	专职

	杨满福
	男
	1975.06
	数字媒体技术
概论
	教授
	南京大学
	高等
教育学
	博士
	教育技术学
	专职

	郑小军
	男
	1968.12
	数字课程资源开发、影视编辑与合成
	教授
	广西师范大学
	课程与教学论
	学士
	教育技术学
	专职

	杨上影
	男
	1977.05
	数字媒体作品设计与制作
	高工
	广西师范学院
	地图学与地理信息系统
	硕士
	网络技术、教育技术学
	专职

	李广原
	男
	1969.02
	计算机图形学、专业英语
	副教授
	北京科技大学
	计算机应用技术
	博士
	数据挖掘、智能信息
处理
	专职

	石亚冰
	女
	1981.04
	数据库原理及
应用
	副教授
	广西师范学院
	地图学与地理信息系统
	硕士
	分布式数据库原理及
应用
	专职

	邓育林
	女
	1975.07
	计算机组成原理、操作系统
	讲师
	广西大学
	计算机应用技术
	硕士
	网络通信、网络服务
质量
	专职

	蓝洁
	女
	1981.04
	职业教育课程开发、教育科研
方法
	教授
	天津大学
	职业技术教育学
	博士
	职业技术
教育
	专职

	张成涛
	男
	1979.07
	职业教育学
	副教授
	天津大学
	职业技术教育学
	博士
	职业技术
教育
	专职

	邓朝霞
	女
	1973.02
	职业教育课程与教学论、大学
物理
	高级
讲师
	广西大学
	控制理论与控制
工程
	硕士
	自动化
	专职

	刘晓东
	男
	1982.10
	UI及交互设计
	副教授
	武汉大学
	动画设计
	硕士
	现代动画创造与民族
艺术
	专职


4.3 专业核心课程表（以下表格数据由学校填写）

	课程名称
	课程总学时
	课程周学时
	拟授课教师
	授课学期

	数据库原理与应用
	56
	45 
	彭昱忠
	4

	图形图像处理技术
	56
	4
	王旭东
	2

	面向对象程序设计
	48
	3
	李广原
	3

	数字媒体作品设计与制作
	48
	3
	杨上影
	6

	Web技术
	64
	4
	潘颖
	4

	三维动画
	32
	2
	苏毅娟
	5

	软件工程
	48
	3
	陆建波
	5

	UI及交互设计
	48
	3
	刘晓东
	4

	数字课程资源开发
	48
	3
	郑小军、杨满福
	2




5.专业主要带头人简介

	姓名
	潘颖
	性别
	女
	专业技术职务
	教授
	行政职务
	无

	拟承担
课程
	Web技术、移动开发技术
	现在所在单位
	南宁师范大学
计算机与信息工程学院

	最后学历毕业时间、
学校、专业
	博士，2011.12，中山大学，计算机应用技术专业

	主要研究方向
	云计算，大数据分析，Web服务计算

	从事教育教学改革研究及获奖情况（含教改项目、研究论文、慕课、教材等）
	作为主要成员参与了2015年度广西高等教育本科教学改革工程立项项目(重点)1项、2013年广西教育科学十二五规划立项课题1项。
1.教育相关论文：
1)潘颖(通讯作者),Pay-as-you-go 模式的教育云服务描述与发现[J],计算机应用研究,2018，35（4）：1150-1153 (中文核心)
2)潘颖，欧启忠，肖耿毅，面向语义的课程知识本体的构建[J]，电化教育研究，2007，166(2)：19-21,27 (中文核心)
2.参与获奖项目（排名12）
2017 年广西高等教育自治区级教学成果特等奖：双创导向的地方普通院校 IT专业创新应用型人才培养的研究与实践，主持人元昌安。
3.指导学生获奖：
1)指导学生获2013年第四届蓝桥杯全国软件专业人才设计与创业大赛全国总决赛三等奖1项，本人获优秀指导教师称号；
2)指导学生获2013年第四届蓝桥杯全国软件专业人才设计与创业大赛广西赛区一等奖、优秀奖各1项，本人获优秀指导教师称号


	从事科学研究
及获奖情况
	主持国家自然科学基金项目2项、广西自然科学基金项目2项、广西教育厅科研项目3项，作为主要技术骨干参与国家自然科学基金项目1项、广西自然科学基金项目2项、自治区级教改项目2项等课题工作，近年在SCI、EI收录源期刊和中文核心期刊等刊物上，以独著或第一作者发表专业论文十多篇。
1.主持项目
1）主持国家自然科学基金项目2项：
项目编号：61862010,项目名称：基于pay-as-you-go模式的海量RDF图数据的关键词查询,项目起止年月：2019年1月至2022年12月，经费：40万；
项目编号：61363074,项目名称：云计算环境下基于pay-as-you-go模式的服务描述与发现,项目起止年月：2014年1 月至2017年12月，经费：45万。
2）主持广西自然科学基金项目2项：
项目编号：2016GXNSFAA380200,项目名称：海量RDF图数据的pay–as-you-go模式语义关键词查询研究,起止日期：2016年9月-2019年8月，经费：5万；
项目编号：2013GXNSFAA019346,项目名称：pay-as-you-go模式的Web服务描述和发现,起止日期：2013年4月-2016年3月，经费：5万。
3）主持广西教育厅科研项目1项，项目编号2013YB148，项目名称：基于数据空间的Web服务发现研究，起止日期：2013年4月-2016年3月，经费：3万。
2.专著
基于数据空间的极松散结构模型研究[M]，潘颖，广西师范大学出版社，12万字，2015.6
3.主要学术论文
1) Ying Pan(潘颖),Yong Tang,Shu Li.Web Services Discovery in a Pay-as-you-go Fashion[J].Journal of Universal Computer Science.2011,17(14):2029-2047.(SCI源刊)
2) Ying Pan(潘颖),Yong Tang.Pay-As-You-Go Software Artifacts Management[J],Computing and Informatics,2013,32(4):827-843. (SCI源刊)
3) L.X.,Y.P.（潘颖,第二作者）,Z.M..Joint effects of several factors on cloud-to-ground lightning and rainfall in Nanning (China).Atmospheric Research (SCI二区，影响因子3.817),2018，(212):23-32.
4) Ying Pan(潘颖),Changan Yuan. Fine-grained Access Control Supporting Secure Updates for Very Loosely Structured Data Model[J], Journal of Computational and Theoretical Nanoscience.2016,13(4):2588-2594.（EI收录）
5) Pan, Y.(潘颖), Yuan, C., Li, Z., & Li, W. (2015). Query Algebra for the Very Loosely Structured Data Model. International Journal of Database Theory and Application Vol.8, No.1 (2015), pp.197-204.(EI期刊论文，EI收录号：20151200650288)
6) 潘颖,汤庸.基于数据空间的Web服务发现[J],计算机研究与发展.2012,49(12):2549-2558.(中文核心，EI源刊)
7) 潘颖,汤庸,刘海.基于关系数据库的极松散结构数据模型的访问控制研究[J].电子学报,2012,40 (3):600-606．(中文核心，EI源刊)
8) Ying Pan(潘颖),Yong Tang,Xiaoping Ye.Software Artifacts Management Based on Dataspace[C].WASE International Conference on Information Engineering. 2009,(2):214-217.(EI收录)
9) Ying Pan(潘颖),Yong Tang.A Pay-as-you-go Framework for Data Management[C].3rd International Conference on Computational and Information Sciences.2011:373-376.
(EI收录)

10) Ying Pan (潘颖), Tianjiang Wang, Xueling Jiang(蒋雪玲). Ontology-based Intelligent Information Retrieval System[J]. Journal of Computational Information Systems. 2008, 4(1): 91-96. (EI源刊)
11) 潘颖,元昌安,李文敬, &程茂华. 一种支持更新操作的数据空间访问控制方法.电子与信息学报,2016,38(8):1935-1941 .(中文核心，EI源刊)
4.授权专利2项
专利名称：pay-as-you-go模式的语义web服务发现方法,专利类型：发明专利,专利申请号 201310475811.2,发明人：潘颖、元昌安、陆建波、蒋雪玲。
专利名称：一种数据空间的关联查询方法,专利类型：发明专利,专利申请号201410706011.1,发明人：潘颖、元昌安、李文敬、陆建波、黎珍利。
5.获奖广西科技进步奖二等奖（排名第二）
空气质量预报关键技术与服务应用，2018年广西科技进步奖二等奖，主要完成单位：广西壮族自治区气象台、南宁师范大学等，本人为第二完成人。


	近三年获得教学研究经
费（万元）
	3
	近三年获得科学研
究经费（万元）
	90

	近三年给本科生授课
课程及学时数
	《数据库原理及应用》
64学时
《计算机文化基础（一）》
64学时
《数据库课程设计》
32学时
《软件工程》
32学时
	近三年指导本科毕
业设计（人次）
	3年共15人




	姓名
	杨满福
	性别
	男
	专业技术职务
	教授
	行政职务
	副院长

	拟承担
课程
	数字媒体技术概论、数字课程资源开发
	现在所在单位
	南宁师范大学
职业技术教育学院

	最后学历毕业时间、
学校、专业
	博士，2014年6月，南京大学，高等教育学（教育信息化方向）

	主要研究方向
	教育信息技术，
研究方向：在线教育、信息技术支持的教师专业发展

	从事教育教学改革研究及获奖情况（含教改项目、研究论文、慕课、教材等）
	在国内外重要学术刊物上发表论文共6篇，其中发表在《教育研究》上1篇。
获教学科研成果奖共3项；其中：国家级0项，省部级3项：
目前承担教学科研项目共3项；其中：国家级项目0项，省部级项目3项。

	从事科学研究
及获奖情况
	

	近三年获得教学研究经
费（万元）
	22万元
	近三年获得科学
研究经费（万元）
	

	近三年给本科生授课
课程及学时数
	《信息化教学设计与数字资源开发》108学时
《现代教育技术及应用》30学时
《多媒体课件制作》
54学时
《教育技术学研究方法》54学时
《认知与学习心理学》
36学时
	近三年指导本科
毕业设计（人次）
	指导本科毕业设计共12人次。





	姓名
	杨上影
	性别
	男
	专业技术职务
	高工
	行政职务
	无

	拟承担
课程
	数字媒体作品设计与制作
	现在所在单位
	南宁师范大学
职业技术教育学院

	最后学历毕业时间、
学校、专业
	2008年6月，广西师范学院，地图学与地理信息系统
（理学硕士）

	主要研究方向
	数字媒体开发、在线开放课程

	从事教育教学改革研究
及获奖情况（含教改项目、研究论文、慕课、教材等）
	1.教改项目:
1)主持教育部高等教育司2018年第二批产学合作协同育人项目：“基于教育VR在线开放课程的开发”（项目编号：201802136093）；
2)参与广西教育科学规划领导小组办公室广西十二五教育科学规划课题：“中职教师教育技术培训理论整合与模型构建研究” （项目编号：2013B013）；
3)主持广西壮族自治区教育厅2018年度广西职业教育教学改革研究项目：“职教类VR慕课设计开发与应用模式研究”（项目编号：GXZZJG2018B179）；
4)主持广西现代远程教育研究中心项目：“《教学动画制作与实战》慕课设计与开发”（项目编号：2017GXOUWT09）。
2.教学获奖：
1)“双体一核”小学信息化教学探索与实践获2017年广西基础教育教学成果奖一等奖；
2)《中职教师信息化教学能力引领式发展的研究与实践》获2017广西职业教育自治区级教学成果奖二等奖；
3)《面向教师教育的微课、慕课开发与实践》获2017广西高等教育教学成果奖二等奖；
4)《PPT动画》获2018全国教育教学信息化交流展示活动一等奖；
5)《PPT制作MG动画》获2018全国教育教学信息化交流展示活动一等奖；
6)《全景漫游制作基础》获2018第二十二届全国教师教育教学信息交流活动三等奖；
7)《教学动画的概念与意义》获2018全国教育教学信息化交流展示活动二等奖；
8)《口袋动画盒子的介绍》获2018全国教育教学信息化交流展示活动二等奖。
3.研究论文
1) Shangying, Yang(杨上影) & Jing, Shen. (2017). Learning to Learn from MOOCs from Teachers' Perspective: Data Analysis Based on the Course "Micro-Class Design and Production". 1-4. 10.1109/EITT.2017.9.（CPS出版、EI收录）
2) Yang, Shangying (杨上影)& Liu, Yanming & Liang, Mengjie. (2018). Teachers’ Personal Knowledge Management Tools and Application Strategies Exploration Based on the SECI Model. 341-346. 10.1109/ICIME.2018.00079.（CPS出版、EI收录）
3)杨上影,沈竞.教师如何学MOOCs——基于《微课设计与制作》课程的数据分析[J].现代远距离教育,2017(05):50-57.
4)刘艳闽,杨上影.基于SECI模型的教师个人知识管理工具及应用——以《“互联网+”时代教师个人知识管理》慕课建设为例[J].中国信息技术教育,2019(08):91-95.
4.慕课
1) 主持中国大学MOOC《微课设计与制作》课程，获2018年国家精品在线开放课程认定；
2) 主持中国大学MOOC《“互联网+”时代教师个人知识管理》课程；
3) 主持中国大学MOOC《“互联网+”时代教师个人知识管理》课程；
4) 主持中国大学MOOC《VR教育资源快速开发与应用》课程；
5) 参与中国大学MOOC《翻转课堂教学法》课程，获2017年国家精品在线开放课程。
5.教材：
1)杨上影.《微课设计与制作》，第一版.北京.高等教育出版社，2017年.ISBN:978-7-04-047785-6。
2)杨上影.《“互联网+”时代教师个人知识管理》，第一版.北京.电子工业出版社，2019年.ISBN：978-7-121-36941-4。


	从事科学研究
及获奖情况
	无

	近三年获得教学
研究经费（万元）
	42万
	近三年获得科学
研究经费（万元）
	250万

	近三年给本科生授课
课程及学时数
	《现代地理教育技术》
36课时
《在线教育资源开发与实践》32课时
《微课设计与制作》
30课时
《“互联网+”时代教师个人知识管理》30课时
《现代地理教育技术》
36课时
《在线教育资源开发与实践》
32课时
《校园网设计、管理与应用》
18课时
	近三年指导本科毕
业设计（人次）
	0


注：填写三至五人，只填本专业专任教师，每人一表。

6.教学条件情况表

	可用于该专业的教学实
验设备总价值（万元）
	1478万元
	可用于该专业的教学实
验设备数量（千元以上）
	910件

	开办经费及来源
	本专业从校企合作、二级学院自筹、生均拨款、学费等途径，预计每年能够筹备240余万元用于“数字媒体技术”专业建设和人才培养。
一、校企合作经费
本专业与国内知名的数字文化传媒企业北京世纪超星信息技术发展有限责任公司、专注于数字化学习领域的高新技术企业成都依能科技股份有限公司、广西青柠檬影视开发公司等本地知名企业深度合作，合作企业承诺每年提供联合培养经费合计50万元。
二、二级学院人才培养经费
本专业所在“职业技术教育学院”，设有“广西职业教育发展研究中心”，在业务上职业接受教育厅职成处领导，教育厅职成处用于“广西职业教育发展研究中心”职教师资培养的专项经费中，通过基地建设、设备购置、平台建设等形式，每年能够投入100万元用于“数字媒体技术”专业人才培养。
三、生均财政拨款
生均年财政拨款12000元，预计招收50人，每年合计共有生均年财政拨款60万元，用于专业办学。
四、学生学费
学生每年每人学费6500元，预计招收50人，每年合计学费32.5万元用于专业办学。

	生均年教学日常支出（元）
	2649.55元

	实践教学基地（个）
（请上传合作协议等）
	2

	教学条件建设规划
及保障措施
	学校现有职业教育在线课程开发室、教育电视节目制作室、微课制作虚拟演播室、机电一体化虚拟仿真实训室、VR应用研究与开发实验、职教师资专业发展实训室、全媒体实训中心、新媒体教育实验室、新媒体教育实验室、二维动画实训室、广播电视编辑实验室等专业实验室11个。还新建了云数据存储平台、虚拟现实开发专业实验室；主要设备有数字广播直播服务器系统、大洋非线性编辑系统、虚拟成像系统平台、慕课平台、录音系统、专业摄像机、动作捕捉器、VR一体机、高性能工作站等设备，总资产1478万元；现有超星泛雅南宁分公司、广西青柠檬影视传媒有限公司、南宁索广影视科贸有限公司、北京华林视通科技有限公司南宁分公司实训与实习基地，具备了承办本专业的校外实践教学条件；已有对本专业开发的四门慕课，分别为《微课设计与制作》、《教学动画制作与实战》、《VR教育资源快速开发与应用》、《信息化教学方法与技术》，慕课均已上线国家级平台中国大学MOOC，其中《微课设计与制作》为国家级慕课。
保障措施主要为依照专业建设的顶层设计，充分发挥专业带头人的领军作用，细化责任管理，继续做好新专业及方向的实验室规划与建设，师资的整合，统筹安排建设经费，分级实施；继续扩大和行业企业的对接，拓展校企合作实习实训基地，充分满足数字媒体技术专业的教学需求，保证专业人才培养质量。




主要教学实验设备情况表
	教学实验设备名称
	型号规格
	数量
	购入时间
	设备价值（千元）

	联想一体机
	ThinkCentre M820z-D132、I7-8700/8G/128 SSD+1TB/R530
	60
	2018/12/5
	539.76

	教学360全景相机
	小米\米家
	12
	2018/12/17
	48.00

	播音话筒
	Sony UWP-D11
	7
	2018/12/16
	34.80

	教学VR一体机
	Vive Focus VR一体机
	12
	2018/12/17
	60.00

	索尼数码相机
	索尼ILCE-7RM3、
传感器类型 Exmor R
	3
	2018/11/29
	164.958

	深度学习GPU工作站
	Titan Xp
	2
	2018/12/17
	140.00

	抠像蓝箱与灯光系统
	定制、U型蓝箱、带灯光系统
	1
	2018/12/16
	180.00

	AR动作捕捉
	PERCEPTION LEGACY 2
	1
	2018/12/17
	195.00

	虚拟演播室便携录播系统平台
	中广上洋 Superstudio M
	1
	2018/12/16
	197.40

	数字广播节目录制系
	英夫美迪 WORKROOM
	5
	2018/1/15
	43.00

	VR头盔
	学生VR头显、
分辨率:2560×1440，处理器:高通骁龙820 2.2G
	14
	2017/12/6
	98.00

	高性能台式电脑
	联想启天M310-B069，i3/4G/1TB硬盘/19.5
	43
	2017/12/19
	227.90

	便携式VR设备
	三星 Cear VR4+S6
	20
	2017/12/19
	156.00

	移动智能终端
	微软surface pro4 CR5-00013
	48
	2016/6/23
	422.40

	演播室灯光系统
	KEM
	7
	2016/11/1
	68.60

	数码照相机
	佳能EOS 800D
	12
	2018/11/12
	132.00

	VR视频编辑器
	PRECISION T5810、
E5-1603V4,8G,128G固态+500G机械
	45
	2018/5/17
	549.00

	英夫美迪workroom录音系统
	英夫美迪workroom
	2
	2018/11/12
	32.00

	微软笔记本电脑
	Surface pro 6、I7/16G/1TSSD/12.3寸
	5
	2018/11/28
	89.99

	华硕图形工作站
	D520MT-I7A18003、I7-6700\16G\1T+128G\4G
	21
	2018/1/15
	415.80

	数码摄像机
	HXR-NX3、3CMOS ,1920*1080
	11
	2018/11/12
	291.50

	演播室摄影机
	URSA Mini 4K、
Blackmagic URSA Mini 4K EF
	2
	2016/11/1
	87.00

	联想一体机
	联想A9050、I5-4950 8G内存 1T硬盘
	50
	2016/6/21
	441.00

	台式电脑
	启天M4500-D609、联想NOK+i5-4690
	50
	2015/11/6
	325.00

	慕课平台系统
	北京过来人TOPU
	1
	2015/10/29
	330.00




7.申请增设专业的理由和基础

	（应包括申请增设专业的主要理由、支撑该专业发展的学科基础、学校专业发展规划等方面的内容）（如需要可加页）
一、增设专业的主要理由
数字媒体技术是通过计算机和电子通信手段，综合处理文字、声音、图形、图像等信息，使抽象的信息变成可感知、可管理和可交互的一种技术。主要研究数字媒体信息的获取、处理、存储、传播、管理、安全、输出等相关的理论、方法、技术与系统。目前典型的数字媒体技术包括：基于网络传输和数字压缩的流媒体技术，基于计算机图形学的动画技术，基于人机交互和图形显示的虚拟现实技术以及基于物理学和人工智能的游戏技术等。
数字媒体产业则是以创意为核心，以艺术和科技为支撑，以动画、漫画、游戏等为主要表现形式，以品牌形象开发及其衍生产品为延伸的一个巨大的产品版权价值链。以下将从新专业建设的必要性、可行性及新专业建设的重点等阐释申请增设“数字媒体技术”本科专业的主要理由。
（一）增设新专业的必要性
1．广西加快发展数字经济新产业、新业态的产业人才需要
数字经济是继农业经济、工业经济之后的更高级经济形态。在2018年召开的全国网络安全和信息化工作会议上，习近平总书记强调，要发展数字经济，加快推动数字产业化，依靠信息技术创新驱动，不断催生新产业新业态、新模式，用新动能推动新发展，要推动产业数字化，利用互联网新技术新应用对传统产业进行全方位、全角度、全链条的改造，提高全要素生产率。为适应数字经济和相关产业加速发展的新形势，2018年9月，广西壮族自治区人民政府正式印发《广西数字经济发展规划（2018—2025年）》，规划指出：广西正迎来中国-东盟信息港建设的重大机遇，发展数字经济，以数字化丰富要素供给，以网络化提高要素配置效率，以智能化提升产出效能，有利于加快推进供给侧结构性改革，形成经济增长新动能，激发创业创新活力。规划同时指出：广西发展数字经济的人才智力资源紧缺，数字经济发展所需的融合型、实用型人才缺口较大，人才培养体系建设尚未完善。从广西数字经济发展的人才需求看，数字媒体技术专业在我区虽有不同类型学校的布点，主要分布于桂林、柳州等城市，但校均招生数量较少，总体规模偏小。从差异化发展、特色发展的角度看，广西省会南宁是中国-东盟信息港建设的中心城市，数字产业如数字传媒、文化创意、互联网等企业云集，但南宁市尚未有本科院校培养数字媒体技术专业人才。从服务地方经济社会发展的角度看，在南宁师范大学设置数字媒体技术专业将促进我区急需的数字经济产业发展的人才培养，有利于补齐行业人才缺乏的短板。
2．广西职业院校数字媒体相关专业快速发展对优质师资的需要
从广西加快发展数字经济的新需求出发，必须完善数字产业链各级各类人才的培养。各级各类学校的数字媒体技术专业是人才培养的摇篮，专业化、高标准地向各级各类学校数字媒体专业输送优质师资是人才培养链中的关键一环。
当前，职业教育被党和国家政府摆在前所未有的突出位置，特别是2019年国务院颁布的《国家职业教育改革实施方案》，明确要加强职业技术师范教育，优化结构布局，培养相关专业的职教师资。广西积极探索民族地区职教改革之路，两次与教育部签署协议，共建国家民族地区职业教育综合改革试验区。2017年，全区职业教育经费投入达136亿元，职业院校总数达371所，全日制在校生规模达103.2万人，均创历史新高。其中广西中职在校生总人数为62.2万人。为适应新经济形态的人才需求，在专业调整中，面向数字媒体产业的专业数量快速增长，师资缺口不断扩大。“广西职业教育发展研究中心”的调研发现，目前中职数字媒体应用类专业师资缺口大，人才培养质量受到严重制约。
从整体上说，由于数字媒体产业发展的发展需要多层次、高素质、复合型的人才。而面向中职学校的数字媒体技术等应用类专业的师资培养也是关键一环，目前我区数字媒体技术专业虽有布点，但中职师资专业能力和教学能力“双线并育”的要求使已有专业人才培养模式难以胜任职教教师岗位，相关职师专业毕业生到职业院校比例低于2%，作为新兴产业，师资队伍老化，专业知识和技能陈旧与数媒产业的日新月异发展不相适应。如何适应产业快速发展的需要，探寻本专业高素质复合型职教师资培养的有效途径和模式是当前广西职教数字媒体关联专业发展亟待解决的重要课题。
（二）增设专业的可行性
1．深入系统的专业调研确保了专业定位的准确性
数字媒体专业的设置并开始招生始于2006年后，目前数字产业发展较快，差异化发展的特征明显，与地方企业的关联和对接程度进一步加深。为了准确把握方向，摸清招生就业状况，挖掘各校因地制宜形成的内涵特色等，我们实地调研了南京邮电大学、江苏理工学院、广东技术师范大学等6所区外院校，对其人才就业面向、人才培养方案、校企合作程度及毕业生实际就业情况进行了深入考察。多所到访院校均认为数字媒体技术目前普遍针对地方优势企业和产业人才，但是面向学校的专业师资培养未能有效兼顾，二者在能力构成上有一定差异。在数字媒体技术的师范类专业有较大缺口，从全人才链的角度要补齐短板。在企业市场需求调研方面，我们与广西本地数媒企业如广西青柠檬影视传媒有限公司，南宁索广影视科贸有限公司及在广西深耕的企业如北京华林视通科技有限公司、北京世纪超星信息技术发展有限责任公司、成都依能科技股份有限公司进行市场需求调研、确定在长期市场需求上，数字媒体专业人才市场需求稳定，吸纳力强。为此，我们确定了以中职学校急需的数媒专业师资为主、以部分数字内容制作企业为辅的就业面向，这一定位既符合我校师范教育为主体的发展定位，又能适度兼顾就业面向行业的弹性和可拓展性。
2．对标《专业教学质量国家标准》增强了人才培养规格和类型设定的合理性
《教育部高等学校动画、数字媒体本科专业教学质量国家标准》指出：高校可根据各自的办学特色、专业定位和就业面向，确定以创作型（研发型）人才或以制作型人才为主的能力培养目标，实现分层次、多样化的培养。我们认为，如就业面向以中职学校师资为主，以部分数字内容制作企业为辅，则在培养层次上，应该设定制作型的能力培养目标。其理由是，师范教育要适当增加职业教育能力课程，实现“专业能力+教学能力”的双线并育，一定程度上会影响专业课的数量和学时，应该首先遵循专业教学国家标准，严格保证专业课程数量和学时，保证达成人才培养的专业性，在此基础上适当融入部分职业教育教学能力类课程。这样在培养层次就既能达成制作型人才培养目标，又能在方向上兼顾以中职师资为主的就业面向。
3．我校的整体发展定位和办学条件是专业教学质量的根本保障
南宁师范大学是国家中西部高校基础能力建设工程(二期)项目学校，全国第二批深化创新创业教育改革示范高校，教育部数据中国“百校工程”项目试点学校，教育部本科教学工作水平评估优秀学校，部属重点院校西南大学对口支援学校，广西本科第一批次招生学校，广西新增博士学位授予单位立项建设单位。目前，我校计算机专业拥有计算机科学与技术一级学科硕士点、软件工程一级学科硕士点。教育技术学二级学科硕士点。有计算机科学与技术、教育技术学、软件工程三个相关本科专业，其中，软件工程为广西高校优势特色专业。我校把建设成为区域特色鲜明的高水平师范大学作为发展目标。学校将坚守师范教育为本的发展初心，不断积极主动地适应广西经济社会发展对各级各类新型师资的需求。作为广西职教师资培养基地，对接中职18个专业大类培养职教师资是办学的重要目标，适应当前数字经济发展形势，对接师资培养需求符合学校的发展定位。
在数字经济及相关专业职教师资供给严重不足的情况下，为服务于职业教育作为广西亮丽名片的教育发展战略，建设数字媒体技术新专业，是南宁师范大学作为广西职教师资培养基地的必然选择。作为一个交叉性强的学科，学校将全面整合资源，融合职业技术教育学院、计算机与信息工程学院、新闻传播学院等学院相应优质对口师资和实验室等硬件条件，支撑新专业规模适度、定位精准、质量一流的发展定位。
二、学科基础
数字媒体技术具有交叉学科的特点。教育部印发的《普通高等学校本科专业目录（2012年）》中“数字媒体技术”属于计算机类专业。目前，我校计算机专业拥有计算机科学与技术一级学科硕士点、软件工程一级学科硕士点，同时，我校还拥有教育技术学二级学科硕士点。并开设计算机科学与技术、软件工程、大数据、教育技术学等四个本科专业，其中，软件工程为广西高校优势特色专业。目前我校计算机专业师资力量雄厚，2016年11月，入选首批教育部数据中国“百校工程”产教融合创新项目，并成立曙光大数据学院。师资队伍的“科学计算与智能信息处理创新团队”被评为广西高校人才小高地创新团队；计算机科学与技术教学团队被评为自治区级教学团队；现代教育技术自治区教学团队等。在课程建设方面，我校计算机教学团队近四年来在中国大学MOOC建设运营了五门计算机技术类师资培训课程，其中一门获得国家级精品课程，成为在中国大学运营MOOC最多的地方院校之一。这也为我校建设数字媒体技术专业奠定了良好的课程基础，搭建了重要的数字内容制作与运营的实践平台。
目前我校数字媒体技术专业相关联实验实训条件完善，我校目前拥有自治区虚拟仿真实验室７个，数字传媒演播室５个。可为学生提供虚拟仿真、视频动画、影视后期制作技术等的校内条件保障。
三、我校“数字媒体技术”专业建设将具有的特色
数字媒体技术专业作为交叉性学科在人才培养方向、课程体系建设上具有较大的灵活性，我们在遵循《国家标准》的基础上，在对接产业方面，主要对接数字化内容制作企业的人才需求，在培养层次上，以制作型为人才培养为目标，侧重点数字内容制作及相关技术工具开发，如网络视频制作技术、影视后期特效、基础动画等，并部分兼顾教育游戏应用。
数字媒体技术专业在与行业对接方面，主要针对中职学校数字媒体类专业的核心课程能力目标，适应职业教育做中学的特点，对本科生的数字内容制作能力进行专项训练，全面达成毕业生能做善教的培养目标。
综上，为适应广西数字经济发展的新形势，增强对快速增长的职业院校数媒技专业优质师资的供给，满足区域数媒行业的特定人才需求，特申请设置“数字媒体技术专业”。





8.申请增设专业人才培养方案

	[bookmark: _Hlk13473657]（包括培养目标、基本要求、修业年限、授予学位、主要课程、主要实践性教学环节和主要专业实验、教学计划等内容）（如需要可加页）
一、培养目标
本专业以数字媒体产业技术类人才需求和中职数字媒体技术应用专业师资需求为导向，以影视、动画、虚拟现实和Web应用系统等作品创作能力培养为主线，培养具有良好人文素质、艺术修养和审美能力，适应数字时代与信息社会发展，具有较开阔的视野和良好的沟通能力，掌握数字内容创作、制作及相关软硬件工具研发、应用的基础知识、基本理论和方法，能从事中职数字媒体技术应用专业课教学，能在传媒及文化产业相关领域进行技术应用及开发、制作、传播、运营或管理的高素质制作型专门人才。
二、毕业要求
1.素质要求
（1）具有正确的人生观、价值观与世界观，自觉践行社会主义核心价值观；
（2）具有良好的法制意识、道德修养、人文素养、艺术修养与终身学习的意识；
（3）具备良好的敬业精神、协作精神、创新意识和良好的国际视野；
（4）身心健康，通过教育部规定的《学生体质健康标准》测试；
（5）基本具备《中等职业学校教师专业标准（试行）》所规定的专业理念与师德，包括职业理解与认识、对学生的态度与行为、教育教学态度与行为、个人修养与行为等方面。
2.知识要求
（1）掌握艺术人文、社会科学及信息技术基础知识，具备跨人文、艺术与科学领域的复合知识结构；
（2）了解专业相关的国家方针政策、法律法规；
（3）了解本专业领域的发展历史、发展前沿、研究动态及创新方向；
（4）了解影视、网络媒体创作、制作、传播、运营的基本流程；
（5）了解项目管理、市场营销、著作权保护及相关方面的一般常识；
（6）理解数字内容制作相关的艺术、技术背景知识；
（7）掌握数字媒体技术专业的基本理论、核心知识，以及在游戏设计、交互技术开发、影视特效制作相关领域展开技术研发、应用及内容制作所需的相关知识；
（8）基本具备《中等职业学校教师专业标准（试行）》所规定的专业知识，包括教育知识、职业背景知识、课程教学知识、通识性知识等。

3.能力要求
（1）掌握数字媒体相关领域的基本创作及研究方法，能够在科学与艺术交叉领域开展创新性的工作；
（2）能独立或合作完成作品创作、技术研发、项目策划、市场运营中的至少一个环节，具备符合行业对从业人员所需求的实践工作能力；
（3）具备一定的外语应用、资料检索与分析、专业写作等方面的能力；
（4）具备一定的组织管理、沟通交流以及团队合作能力；
（5）具备获取更新专业前沿知识、技能的自主学习、可持续发展及突破创新能力；
（6）掌握数字内容制作及相关技术工具开发的能力；
（7）基本具备《中等职业学校教师专业标准（试行）》所规定的专业能力，包括教学设计、教学实施、实训实习组织、班级管理与教育活动、教育教学评价、沟通与合作、教学研究与专业发展，能够开展中职数字媒体技术应用专业课教学。
三、学制、毕业学分和授予学位
学制标准学制4年，学习期限可控制在4～6年。
学生修满170学分，且符合学校规定的其它条件与要求，准予毕业。设置创新创业学分，建立创新创业学分积累与转换制度，将学生开展创新实验、发表论文、获得专利和自主创业等情况折算为学分，将学生参与课题研究、项目实验等活动认定为课堂学习。
授予学位符合学士学位授予条件的，授予工学学士学位。
四、主干学科
计算机科学与技术、职业教育学
五、课程体系的总体框架
本专业课程体系主要由通识教育、综合教育、专业教育和教师教育四类课程单元组成。其中通识教育课程单元主要包含人文社科类、理工科技类和艺术素养类相关知识；综合教育课程单元除公共基础课程外，还包括学术与科技活动、文体活动等；专业教育课程单元主要由专业基础类课程单元和专业类课程单元组成，此外也包括课程实践、认知实践、专业实习、研发创作课题、联合创作与联合开发等实践教学内容；教师教育课程单元是为学生能够开展中职数字媒体技术应用专业课教学、成为中职专业课教师而开设的相关课程。
六、专业主干课程
1.数字媒体技术数学基础模块
包括高等数学、线性代数、概率论与数理统计等；
2.数字媒体技术基础模块
包括计算机程序设计、数据结构、操作系统、计算机网络技术、计算机图形学、图形图像处理技术、音频处理技术、软件工程、数据库原理与应用、web技术等；
3.数字媒体技术开发与应用模块
包括数字媒体作品设计与制作、UI及交互设计、虚拟现实与增强现实、数字课程资源开发、移动开发技术、影视编辑与合成等；
4.游戏开发技术模块
包括动画原理与设计、三维动画、游戏开发技术等；
5.数字媒体产业知识模块
包括影视产业概论、影视项目管理、网络产品的运营与推广等；
6.创新创业技能模块
包括数字媒体产业前沿讲座、大学生创新创业与就业指导、创新创业课程等；
7.中职数字媒体技术专业课教学模块
包括职业教育学、职业教育课程与教学论等；
七、主要实践性教学环节和主要专业实验
实践教学以培养学生的艺术创作能力、技术研发能力、行业适应能力、创新创业能力、专业课教学能力为主要目标。实践教学包括课程实践、认知实践、专业实习、课题研发创作、联合创作或联合开发、教学见习、教育实习、师生创新创业项目、毕业创作（设计）等形式(详见在数字媒体技术本科教学计划表)。其中：
1.课程教学实践的内容由各具体课程安排，各课程要求有适当比例的实践（实验）内容，以加强实践能力的培养。
2.集中实践性教学：包括专业实训和毕业设计（论文）。
（1）专业实训：通过专业实训使学生对数字媒体技术的各个实践环节和工作过程基本内化，专业核心能力得到充分的训练和提高。主要集中实践教学有专业见习、面向对象程序设计综合实训、网站综合设计与开发、教育实习和专业实习。
（2）毕业设计：运用所学理论知识，结合实际问题和需求，完成数字媒体技术专业领域内技术开发类作品、技术研发的技术论文。
八、就业与升学
就业领域：学生毕业后可在中职学校从事计算机动漫与游戏制作专业、计算机平面设计专业、数字媒体技术应用等专业的课程教学，也可在文化传媒、1T、游戏等行业从事平面设计、网页设计、Web前端开发、UI视觉设计、影视创作、多媒体设计等工作。
研究生阶段研修学科：本专业毕业生适合继续在计算机科学与技术、数字媒体技术、教育技术学、职业技术教育学、新闻传播学等二级学科硕士专业学习。
九、课程与学生知识、能力、素质达成情况关系矩阵
	序号
	课程名称
	素质1
	素质2
	素质3
	素质4
	素质5
	知识1
	知识2
	知识3
	知识4
	知识5
	知识6
	知识7
	知识8
	能力1
	能力2
	能力3
	能力4
	能力5
	能力6
	能力7

	1
	马克思主义基本原理
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	中国近现代史纲要
	H
	
	
	
	
	
	
	L
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	思想道德修养与法律基础
	L
	H
	M
	
	
	
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	形势与政策
	
	L
	
	
	
	H
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	大学英语A
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	

	7
	体育
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	军事理论
	L
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	大学生创新创业与就业指导
	
	
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	M
	
	

	10
	安全教育课
（含大学生心理健康教育）
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	人文社会科学系列板块
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	自然科学与技术系列板块
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	艺术系列板块
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	教育与心理
系列板块
	
	
	
	
	
	
M
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	15
	体育与健康
系列板块
	
	
	
	H
	
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	创新创业
系列板块
	
	
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	H
	
	

	17
	数字媒体技术概论
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	高等数学A
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	程序设计(上)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	M
	
	
	
	
	
	

	20
	程序设计(下)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	M
	
	
	
	
	
	

	21
	动画原理与
设计
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	M
	
	
	
	
	
	

	22
	线性代数A
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	概率论与数理统计
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	计算机网络
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	M
	M
	
	
	
	
	

	25
	数据结构
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	M
	M
	
	
	
	
	

	26
	音频处理技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	大学物理
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	计算机组成
原理
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	操作系统
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	专业英语
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	数据库原理与应用
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	H
	
	
	
	
	
	

	32
	图形图像处理技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	

	33
	面向对象程序设计
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	H
	
	
	
	
	
	

	34
	数字媒体作品设计与制作
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	
	H
	
	H
	H
	
	
	
	
	

	35
	Web技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	
	H
	
	H
	H
	
	
	
	
	

	36
	三维动画
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	
	H
	
	H
	H
	
	
	
	
	

	37
	软件工程
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	M
	
	
	
	
	

	38
	UI及交互设计
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	
	H
	
	H
	H
	
	
	
	
	

	39
	数字课程资源开发
	
	
	
	
	L
	
	
	
	
	
	
	
	M
	
	
	
	
	
	M
	H

	40
	数字媒体前沿讲座
	
	
	
	
	
	
	
	M
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	41
	计算机图形学
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	

	42
	游戏开发技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	H
	H
	
	
	H
	
	
	
	
	

	43
	虚拟现实与增强现实
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	M
	H
	
	
	H
	
	
	
	H
	

	44
	移动开发技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	M
	H
	
	
	H
	
	
	
	H
	

	45
	网络产品的运营与推广
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	M
	
	
	
	H
	
	
	
	
	

	46
	摄影技术基础
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	M
	
	
	
	
	
	

	47
	数字媒体前沿讲座
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	

	48
	影视产业概论
	
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	
	

	49
	影视动画制作
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	H
	
	H
	M
	M
	
	
	M
	

	50
	影视编辑与
合成
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	H
	
	H
	M
	M
	
	
	M
	

	51
	影视项目管理
	
	
	
	
	
	
	H
	
	H
	H
	
	
	
	H
	M
	M
	
	
	
	

	52
	入学教育
	M
	H
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	M
	M
	
	

	53
	毕业教育
	M
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	

	54
	军事训练
	L
	H
	M
	M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	55
	健康教育
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	56
	社会实践、社会调查
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	H
	
	H
	
	
	H
	M
	
	
	

	57
	专业见习
	
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	H
	H
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	58
	面向对象程序设计综合实训
	
	
	
	
	
	
	
	
	L
	
	M
	H
	
	H
	H
	
	L
	
	
	

	59
	网站综合设计与开发
	
	
	
	
	
	
	
	
	L
	
	M
	H
	
	H
	H
	
	L
	
	
	

	60
	教育实习
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	61
	专业实习
	
	
	M
	
	
	
	
	
	H
	H
	H
	H
	
	H
	H
	H
	
	
	
	

	62
	毕业论文
（设计）
	
	
	
	
	
	
	
	
	H
	H
	H
	H
	
	H
	H
	H
	L
	M
	M
	

	63
	创新实践学分课程
	
	
	H
	
	
	
	
	H
	H
	H
	H
	H
	
	H
	H
	H
	L
	H
	H
	

	64
	职业教育学
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	65
	职业教育课程开发
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	66
	学生心理辅导与教育
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	67
	职业教育课程与教学论
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	68
	教师职业道德与政策规范
	
	H
	M
	
	H
	
	H
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	69
	普通话与教师口语
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	70
	教师书写技能
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	71
	有效教育学习方式训练
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	72
	班主任工作
技能训练
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	73
	教育科研方法
	
	
	
	
	L
	
	
	
	
	
	
	
	M
	
	
	H
	
	
	
	M

	74
	师范生综合
能力测评
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	75
	教师资格考试实务
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	H

	76
	绘画基础
	
	H
	
	
	
	H
	
	
	
	
	
	
	
	M
	
	
	
	
	
	







十、课程结构及学分比例
（总学分170）
	                学分及比例
 课程模块
	学分
	其中
实验实践学分
	其中
选修学分

	通识教育及综合教育类
	公共基础课程
	43
	14.5
	6

	
	百分比
	25.29%
	8.53%
	3.53%

	专业教育类
	专业基础课程
	42
	10
	6

	
	专业课程
	35
	20
	7

	
	集中实践类课程
	34
	34
	0

	
	小计
	111
	64
	13

	
	百分比
	65.29%
	37.56%
	7.65%

	教师教育课程
	16
	
	

	百分比
	9.42%
	
	


十一、数字媒体技术专业教学计划表
1.通识教育及综合教育类课程设置计划表
	课程
类别
	课程名称
	学分
	总学时分配
	各学期周学时分配
	考核
方式
	开课单位
	备注

	
	
	
	总学时
	理论
	实践
（实验）
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	考试
	考查
	
	

	公共必修课程
	思想道德修养与法律基础
	3
	48
	32
	16
	4
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	马克思主义
学院
	注1

	
	中国近现代史纲要
	2
	36
	20
	16
	
	2
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	马克思主义基本原理
	3
	48
	32
	16
	
	
	4
	
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	5
	80
	72
	8
	
	
	2
	2
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	形势与政策
	[1]
	[80]
	
	
	√
	√
	√
	√
	
	
	
	
	
	√
	
	注2

	
	大学生创新创业与就业指导
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	√
	招就处
	

	
	安全教育课
（含大学生心理健康教育）
	[2]
	[56]
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	√
	学工处
教科院
	注3

	
	大学英语A1
	4
	64
	64
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	大外部
	

	
	大学英语A2
	4
	64
	64
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	大学英语A3
	4
	64
	64
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	大学英语A4
	4
	64
	64
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	公共体育（一）
	1
	36
	4
	32
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	公体部
	注4

	
	公共体育（二）
	1
	36
	4
	32
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	

	
	公共体育（三）
	1
	36
	4
	32
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	√
	
	

	
	公共体育（四）
	1
	36
	4
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	√
	
	

	
	军事理论
	[2]
	[36]
	16
	20
	2
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	军事教研室
	注5

	
	计算机文化基础
	2
	64
	32
	32
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	小计
	37
	708
	476
	232
	16
	8
	12
	8
	
	
	
	
	
	
	
	

	公共选修课程
	人文社会科学系列板块
	6
	90
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	注6

	
	自然科学与技术系列板块
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	艺术系列板块
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	教育与心理系列板块
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	体育与健康系列板块
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	创新创业系列板块
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


注：1.思想政治教育课程实践教学包含网络教学，由教师指导，学生利用课内外时间进行自主学习和实践。
2.《形势与政策》课程1学分，总学时80学时。其中理论学时16学时，安排在1-4学期开课，每学期一次性授课4个学时，第4学期结束时对学生进行考核，录入成绩。每学期还有16个实践学时为“第二课堂”，按照有关规定，主要包括每学期校党政领导、宣传部、团委和各二级学院党团组织举行的专题报告、时事教育活动。
3.《安全教育》课程2学分，总学时56学时，其中安全教育内容学时为24学时，开课时间安排在1-6学期。每学期授课2次，分别于开学第一周和放寒暑假前一周开设，每次2学时，学期结束需要对学生进行考核和测试，成绩录入学生总成绩。大学生心理健康教育内容学时为16+16学时，16学时为教师课堂授课学时，16学时为学生自主实践活动学时，开课学期为文2理3。
4.《公共体育》课程安排2学年开设，总学时144学时，每学年理论教学8学时，身体素质、专项实践课和考试共56学时，学生课外专项练习8学时。
5.《军事理论》课程2学分，总学时36学时，其中课堂教授16个学时，《军事理论》慕课平台学习19个学时，期末考试1个学时。
6.学生在校期间需修满 6 个学分公共选修课学分，包含选修 1 门创新创业课程（可由超星公司开设）和 1 门艺术或体育类课程，并要求理工科学生必修修读 1 门人文社科系列课程。

2.专业教育课程设置计划表
	课程
性质
	课程名称
	学分数
	学时数
	学时类型
	开课学期和周学时分配
	成绩
考核

	
	
	
	
	理论
	实验
	其他
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	考试
	考查

	专业基础课程
	专业基础
必修
课程
	高等数学A1
	4
	64
	64
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	高等数学A2
	5
	80
	80
	
	
	
	5
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	数字媒体技术概论
	1
	16
	16
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	√

	
	
	程序设计(上)
	3
	48
	32
	16
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	程序设计(下)
	3
	48
	32
	16
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	动画原理与设计
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	√
	

	
	
	线性代数A
	3
	48
	48
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	√

	
	
	概率论与数理统计
	3
	48
	48
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	√

	
	
	计算机网络
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	√

	
	
	数据结构
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	音频处理
技术
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	√

	
	
	绘画基础
	4
	64
	16
	48
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	小计
	36
	576
	432
	144
	
	7
	9
	8
	5
	0
	3
	0
	0
	
	

	
	专业基础选修课程
	大学物理
	4.5
	72
	72
	
	
	
	4
	2
	
	
	
	
	
	
	√

	
	
	计算机组成原理
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	√

	
	
	操作系统
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	√

	
	
	专业英语
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	√

	
	小计
	12.5
	200
	168
	32
	0
	0
	4
	2
	0
	6
	2
	0
	0
	
	

	
	专业基础选修课至少选够6学分

	专业课
	专业必修课程
	数据库原理与应用
	3.5 
	56
	32
	24
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	√
	

	
	
	图形图像处理技术
	3.5
	56
	24
	32
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	面向对象程序设计
	3
	48
	24
	24
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	数字媒体
作品设计
与制作
	3
	48
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	√
	

	
	
	Web技术
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	√
	

	
	
	三维动画
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	√
	

	
	
	软件工程
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	√
	

	
	
	UI及交互
设计
	3
	48
	24
	24
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	√
	

	
	
	数字课程资源开发
	3
	48
	24
	24
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	√

	
	小计
	28
	448
	224
	224
	
	
	7
	3
	10
	8
	3
	0
	0
	
	

	
	媒体资源开发方向选修课
	数字媒体
前沿讲座
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	√

	
	
	计算机
图形学
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	√

	
	
	游戏开发
技术
	3
	48
	16
	32
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	√

	
	
	虚拟现实与增强现实
	3
	48
	24
	24
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	√

	
	
	移动开发
技术
	3
	48
	24
	24
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	网络产品的运营与推广
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	√

	
	小计
	15
	240
	144
	96
	0
	0
	0
	0
	4
	3
	8
	0
	0
	
	

	
	注:选媒体资源开发方向至少在该模块选修7 学分

	
	影视制作方向选修课
	摄影技术
基础
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	√

	
	
	数字媒体前沿讲座
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	√

	
	
	影视产业
概论
	1
	16
	16
	0
	
	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	√

	
	
	影视动画
制作
	3.5
	56
	20
	36
	
	
	
	
	
	3.5
	
	
	
	
	√

	
	
	影视编辑与合成
	3.5
	56
	20
	36
	
	
	
	
	
	
	3.5
	
	
	
	√

	
	
	影视项目
管理
	3
	48
	24
	24
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	√

	
	小计
6门
	14
	224
	128
	96
	0
	0
	0
	0
	3
	4.5
	6.5
	0
	0
	
	

	
	注:至少选修 7学分。



3．集中实践类课程设置计划表
	课程
类别
	课程名称
	学分
	学时
	各学期周学时分配
	开课单位

	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	

	实
践
类
课
程
	入学教育
	
	16
	√
	
	
	
	
	
	
	
	职教院

	
	毕业教育
	
	16
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	生产劳动
	
	[48]
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	军事训练
	
	32
	
	
	√
	
	
	
	
	
	注1

	
	健康教育
	
	[4]
	
	√
	
	
	
	
	
	
	卫生所

	
	社会实践、社会调查
	
	[4]
	
	
	
	
	
	
	
	
	注2

	
	专业见习
	2
	2周
	√
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	面向对象程序设计综合
实训
	1
	1周
	
	
	
	√
	
	
	
	
	

	
	网站综合设计与开发
	1
	1周
	
	
	
	
	
	√
	
	
	

	
	教育实习
	8
	8周
	
	
	
	
	
	
	√
	
	

	
	专业实习
	4
	4周
	
	
	
	
	
	
	√
	
	

	
	毕业论文（设计）
	16
	16周
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	
	创新实践学分课程
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	注3

	
	小计
	34
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


注：1：军事技能训练安排在第三学期，时间为2周，分别于开学前一周和开学后一周进行。
2：社会实践、社会调查在假期进行。
3．创新实践学分指我校全日制本科学生在校期间参加学科竞赛、学术活动、社会实践、行业证书考试取得成果，经教学管理部门认定而获得的学分。具体学分认定详见《广西师范学院大学生创新实践学分管理办法》（桂师院教字〔2014〕20号），学生毕业前创新实践应修学分不少于2个学分（其中要求非师生必须获得0.5个普通话测试学分）。


4.教师教育类课程设置计划表
	课程
类别
	课程名称
	学分
	总学时分配
	各学期周学时分配
	考核
方式

	
	
	
	总
学
时
	理论
授课
	实践
教学
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	考试
	考查

	
	
	
	
	
	
	14周
	17周
	13周
	13周
	10周
	13周
	4周
	10
周
	
	

	教师基本理论
	必修课
	职业教育学
	3
	48
	48
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	职业教育课程开发
	2
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	学生心理辅导与教育
	1
	16
	16
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	√

	
	
	职业教育课程与教学论
	3
	48
	48
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	√
	

	
	
	教师职业道德与政策规范
	1
	16
	16
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	√

	教师职业技能训练
	普通话与教师口语
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√

	
	教师书写技能
	1
	16
	
	20
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	√

	
	有效教育学习方式训练
	1
	16
	
	16
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	√

	
	班主任工作技能训练
	1
	16
	
	16
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	√

	
	教育科研方法
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	√

	
	师范生综合能力测评
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√

	教师资格考证
	教师资格考试实务
	1
	16
	
	
	
	
	1
	
	
	
	
	
	
	√

	小计
	12门
	16
	256
	188
	68
	4
	0
	10
	2
	5
	2
	
	
	
	


注：1.《普通话与教师口语》按照广西自治区语委的有关要求进行培训、测试。
2.师范生在毕业生实习前必须通过学校统一组织的师范生教师综合能力测评。














9.校内专业设置评议专家组意见表

	总体判断拟开设专业是否可行
	是	□否

	

	拟招生人数与人才需求预测是否匹配
	是	□否

	本专业开设的基本条件是否符合教学质量国家标准
	教师队伍
	是	□否

	
	实践条件
	是	□否

	
	经费保障
	是	否

	专家签字：




10.医学类、公安类专业相关部门意见

（应出具省级卫生部门、公安部门对增设专业意见的公函并加盖公章）
